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Prufungsantrag gem. § 44 PatG ist gestellt 
(SJ) Munzbetatigtes Unterhaltungsgerat 

(5?) Ein munzbetatigtes Unterhaltungsgerat umfa&t eine Sym- 
bol-Spieleinrichtung (1), die auf mit Symboien belegten 
Umtaufkdrpem (5) hinter Ablesefenstern (4) eine einen 
Gewinn odor Verlust angebende Symbolkombination an* 
zeigt, gegebenenfalls mindestens einer Zusatzgewinn-Spiel- 
einrichtung (17), und eine rechnergesteuerte Steuereinheit 
zur Spielablaufsteuerung. Um am Unterhaltungsgerat spezi- 
fische optische Animationseffekte zu erzeugen, ist auf der 
Sichtflache (22) mindestens eines Umlaufkorpers (5) eine 
Mehrzahl von Leuchtelementen (23) angeordnet, die im 
Ober-, Gleich- oder Untersynchronismus zur Erzeugung 
stroboskopischer Lichteffekte ansteuerbar sind. 
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Beschreibung hinaus ist es ^fc^ Stroboskopleuchten zur Erzeu- 

—saaars safe 

nachgestartet werden, um ihSTe Mo7l,chkeit eh£u If™ I B £ uelemen * beruhrungslosen Obertra- 
eine Taste m Betatigung geseai werden kann. Dabei so tungsgerat angeoidnet bt Unterhal- 

Die Stroboskopleuchten-Techn.k », buhcr be dc'r- he t, £ A^tS^^t 6 ^^ 
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ganz oder teilweise durchsichtig ausgebildet ist, und daB 
ein der Form des Umlaufkorpers entsprechendes, vor 
oder hinter dessen Sichtflache diesem gegenuber starres 
Bauteil angeordnet ist, das mit einer Mehrzahl von 
Leuchtelementen bestuckt ist, die im Ober-, Gleich- 
oder Untersynchronismus zur Erzeugung stroboskopi- 
scher Lichteffekte ansteuerbar sind. Hierbei ist also 
nicht der Umlaufkorper seibst, sondern ein zusatzliches 
Bauteil mit Leuchtelementen bestuckt. 

Nach einer vorteilhaften Ausfiihrungsform ist das 
starre Bauteil in eine Mehrzahl von geometrischen 
Kreissegmenten unterteilt, in denen jeweils eine be- 
stimmte Anzahl von Leuchtelementen angeordnet sind. 
So kann beispielsweise ein starres Bauteil mit 12 Kreis- 
segmenten vorgesehen werden, wobei diese Anzahl der 
Kreissegmente der Anzahl der auf dem Umlaufkorper 
angebrachten, gleichmaBig am Umfang verteilten Sym- 
bole entsprich:. In jedem der Kreissegmente des starren 
Bauteils konnen z. B. jeweils 4 Leuchtelemente neben- 
einander angeordnet sein. Jedes Leuchtelement ist un- 
abhangig ansteuerbar. Dadurch ist der Umlauf der 
Leuchtelemente eines oder mehrerer Kreissegmente in 
wesentlich kleineren Schriuen moglich. 

GemaB einer wcitcrcn Ausfiihrungsform weist die 
Sichtflache des Umlaufkorpers eine oder mchrere trans- 
parente Ausnehmungen aut und die Leuchtelemente 
sind auf dem starren Bauteil deran angeordnet. daB 
diese durch die transparenten Ausnehmungen in der 
Sichtflache des Umlaufkorpers sichtbar sind Die im 
Umlaufkorper ausgeformten AusnehmLngen verstar- 
ken besonders den beabsichtigten optisc!-er. Ar.:raa- 
tionseffekt des Stroboskoplic.r.e*. 

[n einer Weitcrbiidur.g der Erfindung ist vorgesehen. 
daB die Leuchtelemente geometnseh uber dir ^cwrrte 
zum Umlaufkorper weisende Flache des starren Bau- 
teils veneilt angeordnet s:nd. Auch hierbc: konnen un- 
terschiedliche geornetnsche Figuren rcaiisien werden, 
was zusatzlich Animationswirkung zeigt 

Bei dieser Losung umfaBt der Mikroprozeflrechner 
zur Steuerung der Leuchteiemenie auf dem starrer. 
Bauteil zweckmaBigcrwcisc einen Mikrocomroller. 

Eine weitere alternative Losung der Aufgabe bestehi 
darin, daB seitlich der Sichtflache mindestens eines Um- 
laufkorpers eine Mehrzahl von Leuchtelementen ange- 
ordnet sind, die im Ober-, Gleich- oder Untersynchro- 
nismus zur Erzeugung stroboskopischer Lichteffekte 
ansteuerbar sind. Somit ist nicht die unmittelbare vorde- 
re Sichtflache des Umlaufkorpers mil Leuchtcicmcntcn 
bestuckt Dicsc Vordcrflache wird hierbei fur die carauf 
aufgebrachten Spicl-Symbole freigehalten. 

Bevorzugt sind bei dieser Ausfuhrungsart die Leucht- 
elemente von einer Steuereinrichtung nach Art eines 
Lauflichtes wahrend der Rotation des Umlaufkorpers 
steuerbar. Ein solches Lauflicht suggeriert in der Rege! 
eine hohe Umlaufgeschwindigkeit, wodurch diese Art 
der Animation besonders anregend auf den Spieler 
wirkt. 

In einer ersten Ausfuhrungsvariante sind die Leucht- 
elemente von der Steuereinrichtung synchron zur Rota- 
tion des Umlaufkorpers beleuchtbar, wahrend nach ei- 
ner zweiten Ausfuhrungsvariante die Leuchtelemente 
von der Steuereinrichtung asynchron zur Rotation des 
Umlaufkorpers beleuchtbar sind 

Daruber hinaus kann vorgesehen werden, daB die 
Leuchtelemente von der Steuereinrichtung langsamer, 
schneiler oder entgegen der Drehrichtung des Umlauf- 
korpers beleuchtbar sind, urn den Animationseffekt 
noch zu verstarken. Urn hierbei als besonderen Effekt 
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ein "Auffullen" oder "Loschen" der Leuchtelemente zu 
erreichen, wird bevorzugt von der Steuereinrichtung 
nacheinander schrittweise ein Leuchtelement hinzuge- 
schaltet bzw. weggeschaltet Diese Vorgange erfolgen 
5 vorzugsweise synchron zum Umlauf des Umlaufkor- 
pers. 

ZweckmaBigerweise sind die Leuchtelemente 
Leuchtdioden, die gegebenenfalls auch verschiedenfar- 
big ausgebildet sind. 

io Nach einer weiteren Ausfuhrungsform der Erfindung 
sind die Umlaufkorper Lichtfelder, denen jeweils ein 
umlaufender Lichtpunkt zugeordnet ist 

Bei einer weiteren alternativen Losung der Aufgabe 
ist erfindungsgemaB vorgesehen, daB die Sichtflache des 

15 mindestens einen Umlaufkorpers mit einer stroboskopi- 
schen Blitzleuchte im Ober-, Gleich- oder Untersyn- 
chronismus lichtreflektierend beleuchtbar ist Hierbei 
ist somit die Sichtflache des Umlaufkorpers lichtreflek- 
tierend ausgebildet, so daB keine Leuchtelemente auf 

20 dem Umlaufkorper angeordnet sind. 

Fur alle vorgenannten Losungsmoglichkeiten kann 
vorgesehen werden, daB wahrend der Rotation des Um- 
laufkorpers dessen Sichtflache oder die darauf angeord- 
ncten Leuchtelemente oder die der Sichtflache zugeord- 

25 netcn Leuchtelemente schrittweise bis zu dessen Still- 
stand beleuchtet oder geloscht werden, was gleichfalls 
einen besonderen optischen Animationseffekt erzeugt 

In Weiterbildung dieser MaBnahme kann dabei wah- 
rend des Beleuchtens oder Loschens der Sichtflache 

x oder der Leuchtelemente des Umlaufkorpers ein geo- 
rr.etrisches oder ein anderes beliebiges figurliches Bild 
crzcugt werden, was die optische Wirkung noch weiter 
steigert Dies erfahrt noch dadurch eine Steigerung, daB 
wahrend des Beleuchtens oder Loschens der Sichtflache 

is oder der Leuchtelemente des Umlaufkorpers die Licht- 
starke veranderbar ist 

Eine weitere Ausbildungsmoglichkeit der erfmdungs- 
gemaBen Losungen besteht darin, daB wahrend der Ro- 
tation des Umlaufkorpers rechnergesteuert ein oder 

m> mchrere Bereiche dessen Sichtflache oder dessen 
Leuchtelemente mit einem stroboskopischen Lichtef- 
fekt beaufschlagbar sind und das sich daraus ergebende 
Bild gespeichert wird, und daB bei Stillstand des Um- 
laufkorpers und bei Obereinstimmung des im Ablese- 

45 fenster der Symbol-Spieleinrichtung dargesteliten Bil- 
des mit dem gespeicherten Bild ein Zusatzgewinn erziel- 
bdr ist Dies ist besonders wahrend des Spielverlaufes 
fur den Spieler interessant und abwechslungsreich. 
Hierbei kann der Zusatzgewinn ein Geld-, Sonderspie- 

so le-. Supersonderspiele-, Punkte-, Freispiel- oder derglei- 
chen Gewinn sein. 

Durch diese erfindungsgemaBen MaBnahmen ist ein 
Unterhaltungsgerat geschaffen worden, bei dem insbe- 
sondere die als Walzen, Scheiben, Trommeln, Klappkar- 

55 ten-Karusselle und dergleichen ausgebildeten Umlauf- 
korper fur stroboskopische Lichteffekte genutzt wer- 
den, die der Spielanimation und/oder der Ermittlung 
von zusatziichen Gewinnen dienen. 
Es versteht sich, daB die vorstehend genannten und 

eo nachstehend noch zu erlauternden Merkmale nicht nur 
in der jeweils angegebenen {Combination, sondern auch 
in anderen Kombinationen oder in Alleinstellung ver- 
wendbar sind, ohne den Rahmen der vorliegenden Er- 
findung zu verlassert 

65 Die Erfindung wird im folgenden anhand mehrerer 
Ausfuhrungsbeispiele unter Bezugnahme auf die zuge- 
horigen Zeichnungen naher beschrieben. In den Zeich- 
nungen zeigt: 



DE 196 13 455 Al 

5 



i^S^Ss'S'sr^s&s sr % B rz m eine der ■» der * ** 

tungmitscheVenforn^ ^S™^ 

satzgewinn-Spieleinrichtungaufweist unqfime ' cu Jusatzgewnn-Spieleinnchtung ausgebildeten Risiko- 

F,g.2: eine schematised DarsteBune ernes mit e innchtung 17 ubertragen werden. Jede Risiko- 

Leuchtelementen bestuckten 35S2S5nS *Um 5 ££7 17 besitzt "J™* ^ » «ner 
laufkorpers; B Um , ,° le,te ft r J* 2«sammengefa6te beleuchtbare Aozei- 

Fig. 3: eine schematise!* Seitenansicht eines mit SeLnH^ 'iS 1 ? 01 ^ 18 ^.^ "nteren Bereich 
Leuchtelementen bestuckten rotierbaren uSSlT a ZS e S^ 8 ! T meD . Und oberen Bereich in 
pens nach einer Ausfuhrungsform der ErfintW- ,„ Si g R«henfolge nut Anzahlen von Sonder- 

Fig.4: eine schematised SeitenaLichfeS rotier- SS!" "ft* °" des fa der jeweili- 

baren Umlaufkorpers und eines nKiSSn^S, KtT ?^ fK? ,gten Gewinns da- 
bestuckten starren Bauteils nach einer i2S a5£ fiTdas Anze « efeId » » Bezug 
rungsformder Erfindung; S,^. ^^te e, den Gewinn anzeigende Anzeige- 

Hg. 5: eine vergroBerte Vorderansicht eines Bauteils ,< i7, ! "nterhalb der Risikoleiter 

zur Ubertragung der VersorgungsTpWung l^e 2 " Z^S^J C S1^ AauS ^ M 20 "* der 
Daten zur Steuerung der LeuchTeienS; d " V^S^^^S^ 11 ^ ™" der Risiko- 

F.g. ereinegeschnittene Seitenansicht durch das Bau- SSL2S2S52S R,ak ? tas J te 2 i ^ entweder der 
teil gemaB Fig. 5; und nacnstftohere Gewinn erzielt oder der eingesetzte Ge- 

F.g.7: einen schematischen Schaltplan fur das die * dSftSST' Yo J s ^ bis ™ Erreichen 
Versorgungsspannung sowie die Daten » 20 £ dSSESSi r ^"P^" fortgeset2t wer * 
der Leuchtelemente ubertragende BauteiL Si. 1 „ff- d ^ W,nne werden in der s °nder- 

w£? ?h ^"SP^inrichtung 1 aufnehmende Ge- S^SSSSS^ Gddgewinne fa der Gutha " 
hause 2 des munzbetatigten, mit MikroprozeBrechner Derto H ? ZESZt u a 

gesteuertenUnterhaltungsgeratesmitGewmnmSSch ,- s SfJ > f • scbe ^?^' dargestellte Umlaufkorper 
keit nach Fig. 1 weist auf^ner VoSrSSe K * LuSlel ITi Sld "? ache 22 eil * Vielzahl Ton 
scheibe 3 mit Ablesefenstern 4 auf, turner denendS r? ^ *?$ d,e La ***&*«* ausgebil- 

nebeneinander angeordnete, idSaSS^SS sfll^T Vie,zahJ ™ Leuchtelementen 23 1 sind 
dete Umlaufkorper 5 der WolS£Kiffi^ uSSSS^TT^JT ^ R ° T tati0nSachse 24 des 
vorgesehen sind. Die UmlaufkSroer 5 werden n«**J «?T • 7^?/ "Weordnet Der Umlaufkorper 5 ist 
Inlaufsetzen zu Spelbcginn^i^^S?BS £2ST S,C ^ ch . e ? 2 in »"» KreissegmenTe A-M 
des Spiels von einem zJ& tBB JS£StS£& LTht" ^ A-M ein be- 

zum Stillstand gebracht Auf dem Umfang der uSS! «^ r f s ^ hematisch als Kreis dargestelltes 

karper 5 sind Symbole 6 mit untersehieSen ^SSSSS£Sl^ » Abhangigkeit von 

werten angeordnet, die der Anzeige des Spielero-ebnis- srfen«^«. S^land des Umlaufkorpers 5 im Able- 
sesindenAblesefenstern4dieneAusden P anSS^^^ 35 Sem^^^ b f 1 "^ e ^ drtUn * 1 sich *ar ist 
Symbolen 6 kann der Spieler das Spielergebnif abTeW JSZ ^ssegment A-M smd jeweils vier Leuchtele- 
insbesondere auch, ob sich ein cSffi S^SSES^ rl™ ErzeUgUng stroboskopi- 
der Frontscheibe 3 erlauterten Gewinnplan S chrfni^c f 'f ^ Gleich ' ^ Umersyn- 
Kombination der angezeigten Symbole 6 erreb^fha? „Tf a "g5 steuert w erden konnen. 

Imunteren Bereich de^ SSKbSBSttfe. 40 njJSSf 3 1! ^ V****** 5 "* Leuchtele- 
weils ein Betatigungsorgan 7 fur jedS der UmlSor 22?^ ^ auf dessen Sichtflache 22 ange- 
per 5, mit denen die in der Sym^WdnSK^ RoZi^lT SfS ffT f he Form bilden - A "f der 
angezeigten Symbole des UmlaufkdmeSTSSfen ^ ^ UmlaufkSrpers 5 ist drehfest ein 

bzw. nachgestartet werden konnen. FaDe ebes Ge 45 SSSSSiT^ ^ *Z " mlaufk6 n>er 5 in 
winns kann eine Gewinnausschuttung in bar, dh durch dem SehritS de T ": Um ^ufkorper 5 und 

Munzauswurf in die Ausgabeschale 8 oder durch Aufad ?fSS ^ ot °r 25 ist eme Ubertragungseinheit 26 
dieren in einer Guthabenanzeige 9 «S£?Sf *S2, Date^Senf^ JTT PaDnUng SOwie der 
Bere,ch des Unterhaltungsgeraies befmden sich ein 2? wK2?Stm tn^i^™™' 23 ange ° rd " 
Munzemwurfschlitz 10, ein Tokeneinwurfschlitz 11 ein « fest Inlu d~ eU 5 der Ubertragungsemhdt 26 
Geldschein-Engabeschlitz 12 und ein BenuteerkarteT KjS Umlaufk ° r Pf r 5 . ^geordnet und mit diesem in 
Eingabeschlitz 13 einer nicht naher dargesteHten Geld S?™ ^{^Sf ist der andere Teil 28 der Ub « r - 
verarbeitungseinrichtung. Des weTteren ^ t neben dem JSHSSf^ * gegenQber der Rotationsachse 24 
Munzeinwurfschlitz 10 ebe Ruckgabetaste 14 SiSSSSSSiST G * htee 2 ^ UmerhaI - 
neUurchderenBetatigungeininderGuthabenanzeige 55 N^h SeS^ 1 r-K « 
^gtesGuthaben in die Ausgabeschale 8 abrS- ^sSSaSe^^ 

Ein positives Spielergebnis kann auch darin bestehen, SeTdz^^n^i 1 ^?^ derartl daB 
das anstelle von oder zusatzlich zu einem definierten der sSSJj^ a^FVT" A "snehmungen 29 auf 
Geldgewinn eine Anzahl von Sondersoielen «wShn v!v TT^S f $ Umlaufk6r P^ 5 ausgebildet sind. 
wird, bei denen ein OewmnSfiSKSy^ 60 JfaL - ***? 1 ** 22 ber des Umlaufkorpers 5 ist 
winnchance zur Anwendung kommt Die aS der dTm IJmS- $ T M BaU , teU 30 drehfest S^genuber 
Sonderspiele wird in einer ■ SondeispSt aSIc 15 auflt6r Pf r 5 angeordnet Auf der zum Umlauf- 

dargesteUt Daruber hinaus ist eine SSSwISS \l SKlSS?" S f C , deS Starren BauteiJs 30 sin d 
vorgesehen P cieanzeige n> erne Vielzahl von Leuchtelementen 23, beispielsweise in 

Der in der Symbol-Spieleinrichtung 1 durch Errei- 65 S^hSS^S'^T 0 '^ ^ ^ Sich 

Chung einer zufallsgesteuert ermittelten Symbolkombi- S^^SS^???2r n 5 1U ^ Ausnehmun - 
nation e rae .te Gewinn kann taste, oder rechnerge- BlSiSSStX iSfaMSSSSe^ 
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nur in den Ausnehmungen 29 des Umlaufkorpers 5 
sichtbar. Zwischen dem Umlaufkorper 5 und dem star- 
ren Bauteil 30 befindet sich eine Obertragungseinheit 
26, wobei ein Teil 27 der Obertragungseinheit 26 fest 
am, aber drehbeweglich mit dem Umlaufkorper 5 ist 5 
Das andere Teil 28 der Obertragungseinheit 26 ist hin- 
gegen Starr am starren Bauteil 30 angeordnet 

Die in den Fig. 5 und 6 dargestellte Obertragungsein- 
heit 26 besteht im wesentlichen aus den beiden Teilen 27 
und 28, wobei das Teil 27 gegenuber dem Teil 28 dreh- 10 
beweglich ist Jedes dieser Teile 27 und 28 der Obertra- 
gungseinheit 26 besteht aus einem eine hier nicht darge- 
stellte Wicklung enthaltenden Ferritkern 31 bzw. 32 
Diese Ferritkerne 31 und 32 weisen eine zentrale 
Durchgangsbohrung 33 zum Hindurchfuhren der vom 15 
Schrittmotor 25 angetriebenen Rotationsachse 24 auf. 
GemaB den Ausfuhrungsformen nach den Fig. 3 und 4 
ist der Ferritkern 31 starr auf der Rotationsachse 24 
angeordnet und somit mit dieser und dem Umlaufkor- 
per 5 drehbar. Der Ferritkern 32 hingegen ist gehause- 20 
bzw. drehfest gegenuber der Rotationsachse 24 ange- 
ordnet und daher nicht von dieser antreibbar. Somit 
wird zwischen den Ferritkernen 31 und 32 ein Luftspalt 
34 gebildet um eine Trennung der Ferritkerne 31 und 32 
der Obertragungseinheit 26 zu bewirken. 25 

Die in den Ferritkernen 31 und 32 enthaltenden Wick- 
lungen Ml und M2 sind im in Fig. 7 schematisch darge- 
stellten Schaltplan enthaiten. Hierbei ist der mit Strich- 
Punkt-Strich-Linie dargestellte Bereich des Schaltpia- 
nes als Baustein drehbar auf dem Umlaufkorper 5 in der 30 
Obertragungseinheit 26 angeordnet Der auBerhalb die- 
ses Bereichs befindliche Abschnitt hingegen ist gegen- 
uber dem Umlaufkorper 5 starr angeordnet Dieser Ab- 
schnitt umfaBt einen Hochfrequenz-Generator 35 zur 
Obertragung der Versorgungsspannung und der Daten 35 
zur Steuereinrichtung fur die Leuchtelemente 23 des 
Umlaufkorpers 5 und ist mit der Wicklung Ml des starr 
angeordneten Ferritkerns 32 der Obertragungseinheit 
26 verbunden. Mittels einer Schaltstufe 36 oder eines 
Inhibit-Eingangs des Hochfrequenz-Generators 35 40 
kann die Hochfrequenz-Spannung kurzzeitig unterbro- 
chen werden. Dadurch ist es moglich, ein Datenwort 
zusammen mit der Versorgungsspannung auf den dreh- 
baren Umlaufkorper 5 zu ubertragea Die Information 
liefert die Steuereinheit des Unterhaltungsgerates in 45 
Form von Steuerworten. Auf der anderen Seite der 
Obertragungseinheit 26, die durch die Strich-Punkt- 
Strich-Linie umgrenzt wird, werden die nachfolgenden 
Funktionen realisiert 

Durch eine Aufbereitung der Hochfrequenz-Span- 50 
nung durch Gleichrichtung, Siebung und Spannungsre- 
gelung wird die notwendige Versorgungsspannung im 
Abschnitt 37 des Schaltplanes gemaB Fig. 7 gewonnen. 
Eine Auswerteschaltung 38 gewinnt durch Hochfre- 
quenz-Gleichrichtung, Integration und Triggerschal- 55 
tung die serielle Information zuruck. Ein unabh&ngiger 
Mono-Flop erzeugt ein Resetsignal bei Signalen, die 
langer sind als die, die zur Informationsubertragung ge- 
nutzt werden. AuBerdem wird beim Einschalten der An- 
lage ein sicheres Resetsignal garantiert Ein Mikrocont- eo 
roller 39 wertet die Signale aus und steuert die Treiber 
fur die Leuchtelemente 23. 

Patentanspruche 

65 

1. Munzbetatigtes Unterhaltungsgerat 

— mit einer Symbol-Spieleinrichtung, die auf 
mit Symbolen belegten Umlaufkorpern hinter 



455 Al 

8 

Ablesefenstern eine einen Gewinn oder Ver- 
lust angebende Symbolkombination anzeigt, 

- gegebenenfalls mindestens einer Zusatzge- 
winn-Spieleinrichtung, in der ein in der Sym- 
bol-Spieleinrichtung erreichter Gewinn aus- 
spielbar oder kumulierbar ist, und 

— mit einer rechnergesteuerten Steuereinheit 
zur Spielablaufsteuerung, 

dadurch gekennzeichnet, daB auf der Sichtflache 
(22) mindestens eines Umlaufkorpers (5) eine 
Mehrzahl yon Leuchtelementen (23) angeordnet 
ist, die im Ober-, Gleich- oder Untersynchronismus 
zur Erzeugung stroboskopischer Lichteffekte an- 
steuerbar sind 

2. Unterhaltungsgerat nach Anspruch 1, dadurch 
gekennzeichnet, daB die Mehrzahl der Leuchtele- 
mente (23) geometrisch auf der Sichtflache (22) des 
mindestens einen Umlaufkorpers (5) angeordnet 
ist 

3. Unterhaltungsgerat nach Anspruch 1, dadurch 
gekennzeichnet, daB die Leuchtelemente (23) im 
sichtbaren Randbereich des Umlaufkorpers (5) 
konzentrisch um dessen Rotationsachse (24) ange- 
ordnet sind. 

4. Unterhaltungsgerat nach einem der Anspriiche 1 
bis 3, dadurch gekennzeichnet, daB der mindestens 
eine Umlaufkorper (5) von einem von der Steuer- 
einheit steuerbaren Schrittmotor (25) antreibbar 
ist 

5. Unterhaltungsgerat nach einem der Anspruche 1 
bis 4, dadurch gekennzeichnet, daB der Umlaufkor- 
per (5) eine Steuereinrichtung fur die Leuchtele- 
mente (23) aufweist, in welcher uber eine zwischen 
dem Schrittmotor (25) und dem Umlaufkorper (5) 
angeordnete Obertragungseinheit (26) die Versor- 
gungsenergie sowie Daten zur Steuerung der 
Leuchtelemente (23) ubertragbar sind. 

6. Unterhaltungsgerat nach einem der Ansgriiche 1 
bis 5, dadurch gekennzeichnet, daB als Obertra- 
gungseinheit (26) magnetische oder optische Bau- 
elemente zur beriihrungslosen Obertragung der 
Versorgungsenergie sowie der Daten zur Steue- 
rung der Leuchtelemente (23) vorgesehen sind 

7. Unterhaltungsgerat nach einem der Anspruche 1 
bis 6, dadurch gekennzeichnet, daB als Obertra- 
gungseinheit (26) elektromechanische Kontaktele- 
mente zur Obertragung der Versorgungsenergie 
sowie der Daten zur Steuerung der Leuchtelemen- 
te (23) vorgesehen sind 

8. Unterhaltungsgerat nach einem der Anspruche 1 
bis 7, dadurch gekennzeichnet, daB die Ubertra- 
gungseinheit (26) aus zwei sich gegenuber angeord- 
neten, jeweils eine Wicklung (Ml; M2) aufweisen- 
den Ferritkernen (31; 32) besteht, die einen Luft- 
spalt (34) zwischen sich bilden, wobei der eine Fer- 
ritkern (31) drehbar mit dem Umlaufkorper (5) auf 
der Rotationsachse (24) des Umlaufkorpers (5) und 
der andere Ferritkern (32) starr im Unterhaltungs- 
gerat angeordnet ist. 

9. Unterhaltungsgerat nach einem der Anspruche 1 
bis 8, dadurch gekennzeichnet, daB die Steuerein- 
richtung des Unterhaltungsgerates einen Hochfre- 
quenz-Generator (35) zur Obertragung der Versor- 
gungsenergie und der Daten zur Steuereinrichtung 
fur die Leuchtelemente (23) des Umlaufkorpers (5) 
aufweist, der rait der Wicklung (Ml) des starr ange- 
ordneten Ferritkerns (32) der Obertragungseinheit 
(26) verbunden ist. 
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10 Unterhaltungsgerat nach einem der Anspruche 
1 bis 9, dadurch gekennzeichnet, daB die Steuerein- 
richtung fur die Leuchtelemente (23) des Umlauf- 
korpers (5) mit der Wicklung (M2) des auf der Ro- 
taaonsachse (24) des Umlaufkorpers (5) angeord- s 
neten Ferntkems (31) verbunden ist 
11- Unterhaltungsgerat nach einem der Anspruche 
1 bis 10, dadurch gekennzeichnet, daB die Steuer- 
einrichtung fur die Leuchtelemente (23) des Um- 
laufkorpers (5) im wesentlichen aus einer Hochfre- , 0 
quenz-Spannungsaufbereitungseinheit (37), einer 
Ausweneschaltung (38) zur Zuruckgewinnung se- 
rieller Daten und einem Mikrocontroller (39) zur 
Steuerung der Treiber fur die Leuchtelemente (23) 
besteht v ' 

12 Munzbetatigtes Unterhaltungsgerat nach dem " 
Oberbegnff des Anspruches I, dadurch gekenn- 
zeichnet. da3 die Sichtflache (22) mindestens eines 
Umlaufkorpers (5) ganz oder teilweise durchsichtig 
ausgebildet ist. und daB ein der Form des Umlaut M 
icorpers (>) entsprechendes, vor oder hinter dessen 
iicntflache (22) diesem gegenuber starres Bautei! 
(30) angeordnet ist. das mit einer Mehrzahl von 
Leuchtelcmenten (23) bestuckt ist, die im Uber- 
Gleich- oder Untersynchronismus zur Erzeugung zs 
stroboskopischcr Lichtcffcktc anstcucrbar sind. 

13 Unterhaltungsgerat nach Anspruch 12. dadurch 
gekennzeichnet daB das starre Bauteil (30) in eine 
Mehrzahl vor. geometrischen Kxcissegmenten 
(A— M) unterteilt ist. in denen jeweils eire be- M 
stimmte Anzah! von Leuchtelcmenten (23) anee- 
ordnei sind 

14 Unterhaliungsgcrat nach Ampruch \2 oder 13 
dadurch gekennzeichnet. daB die Sichtfljchc (22) 
des Umlaufkorpers (5) eine oder mchr.-re transpa- „ 
rente Ausnehmungen (29) aufweist und die Leuch t - 
elemente (23) auf dem starren Bauieil (30) deran 
angeordnet sind, daB dicse durch die transparent 
Ausnehmunger. (29) in der Sichtflache (22) des Um- 
laufkorpers (5) sichtbar sind. 

15 Unterhaltungsgerat nach einem der Anspruche 
12 bis 14, dadurch gekennzeichnet, daB die Leucht- 
e emente (23) geometrisch uber die gesamie zum 
Umlaufkorper (S) weisende Flache des starren Bau- 
teils (30) veneilt angeordnet sbd. 45 

16. Unterhaltungsgerat nach einem der Anspruche 
12 bis 15. dadurch gekennzeichnet, daC der Mikro- 
prozeBrechner zur Steuerung der Leuchtelemente 
(23) auf dem starren Bauteil (30) einen Mikrocont- 
roller (39) umfaBt 

17. Munzbetatigtes Unterhaltungsgerat nach dem *° 
Oberbegnff des Anspruches 1, dadurch gekenn- 
zeichnet, daB seitlich der Sichtflache (22) minde- 
stens eines Umlaufkorpers (5) eine Mehrzahl von 
Leuchtelementen (23) angeordnet sind. die im ss 
Uber-, Gleich- oder Untersynchronismus zur Er- 
zeugung stroboskopischer Lichteffekte ansteuer- 
bar sind. 

18. Unterhaltungsgerat nach einem der Anspruche 

1 bis 17, dadurch gekennzeichnet, daB die Leucht- 50 
elemente (23) von einer Steuereinrichtung nach Art 
eines Laufiichtes wahrend der Rotation des Um- 
Iaufkdrpers (5) steuerbar sind. 

19. Unterhaltungsgerat nach einem der Anspruche 

1 bis 18, dadurch gekennzeichnet, daB die Leucht- G5 
elemente (23) von der Steuereinrichtung synchron 
zur Rotauon des Umlaufkorpers (5) beieuchtbar 
sind. 
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20. Unterhaltungsgerat nach einem der Anspruche 
1 bis 18, dadurch gekennzeichnet, daB die Leucht- 
elemente (23) von der Steuereinrichtung asynchron 
zur Rotation des Umlaufkorpers (5) beieuchtbar 
sind. 

21 - Unterhaltungsgerat nach einem der Anspruche 
1 bis 20, dadurch gekennzeichnet, daB die Leucht- 
elemente (23) von der Steuereinrichtung langsa- 
tner schneller oder entgegen der Drehrichtung des 
Umlaufkorpers (5) beieuchtbar sind 
22 Unterhaltungsgerat nach einem der Anspruche 
1 bis 21, dadurch gekennzeichnet, daB von der 
Steuereinrichtung nacheinander schrittweise ein 
Leuchtelement (23) hinzugeschaltet bzw. wegge- 
schaltet wird 

f wV^ e ? a J tUn ! Sge . rat nach einem der Anspruche 
1 bis 22 dadurch gekennzeichnet, daB die Leucht- 
elemente (23) Leuchtdioden sind. 
f*- Un ferhahungsgerat nach einem der Anspruche 
1 bis 23 dadurch gekennzeichnet, daB die Leucht- 
elemente (23) verschiedenfarbig ausgebildet sind 

fv ,^ tUngsgerat nach eineni der Anspruche 
1 bis 24 dadurch gekennzeichnet, daB die Umlauf- 
korper (5) 1 Lichtfelder sind, denen jeweils ein um- 
Jaufender Lichtpunkt zugeordnet ist 
26. Unterhaltungsgerat nach dem Oberbegriff des 
Anspruches 1 dadurch gekennzeichnet, daB die 
Sichtflache (22) des mindestens einen Umlaufkor- 
pers (5) mit einer stroboskopischen Blitzleuchte im 
Uber-, Gleich- oder Untersynchronismus lichtre- 
fiekuerend beieuchtbar ist 
f - u !"erha)tungsgerat nach einem d er Anspruche 
1 bis 26, dadurch gekennzeichnet daB wahrend der 
Rotauon des Umlaufkorpers (5) dessen Sichtflache 

22) oder die darauf angeordneten Leuchtelemente 

23) oder die der Sichtflache (22) zugeordneten 

^M C , hte ^! nte , (23) sch rittweise bis zu dessen 
Sulistand beleuchtet odergeloscht werdea 
2& Unterhaltungsgerat nach einem der Anspruche 
1 bis 27 dadurch gekennzeichnet daB wahrend des 
Beleuchtens oder Loschens der Sichtflache (22) 
oder der Leuchtelemente (23) des UmlaufkSrpers 
\rK ei ° geometrisches oder ein anderes beliebiges 
figurhchesBilderzeugtwird. 
29 Unterhaltungsgerat nach einem der Anspruche 
1 bis 28, dadurch gekennzeichnet, daB wahrend des 
Beleuchtens oder Loschens der Sichtflache (22) 
™ e J. d T e |- Leuchtelemente (23) des Umlaufkorpers 
(5) die Lichtstarke veranderbar ist 
?°. Un terhaltungsgerat nach einem der Anspruche 
1 bis 29, dadurch gekennzeichnet daB wahrend der 
Rotation des Umlaufkorpers (5) rechnergesteuert 
em oder mehrere Bereiche dessen Sichtflache (22) 
oder dessen Leuchtelemente (23) mit einem strobo- 
skopischen Lichteffekt beaufschlagbar sind, und 
aT* daraus ergebende BUd gespeichert wird, 
und daB bei Stillstand des Umlaufkorpers (5) und 
bei Ubereinstimmung des im Ablesefenster (4) der 
Symbol-Spielemrichtung (1) dargestellten Bildes 
mit dem gespeicherten Bild ein Zusatzgewinn er- 
zielbar 1st 

V ^; . U "terhaltungsgerat nach einem der Anspruche 
1 bis 30, dadurch gekennzeichnet, daB der Zusatz- 
gewinn ein Geld-, Sonderspiele-, Supersonderspie- 
le-, Punkte- Freispiel- oder dergleichen Gewinn ist 
32 Unterhaltungsgerat nach einem der Anspruche 
Llr^wT 11 g ff ^ichnet, daB die Umlauf- 
korper (5) Walzen, Scheiben, Trommeln, Klappkar- 
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ten-Karusselle und dergleichen sind. 

33. Unterhaltungsgerat nach einem der Anspriiche 

1 bis 31 , dadurch gekennzeichnet, daB die strobo- 

skopischen Lichteffekte der Spielanimation und/ 

oder der Ermittlung von zusatzlichen Gewinnen 5 

dienen. 
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